Turniej Barometr w , Parach”

Skrypt sedziego komputerowego

1. Przed turniejem:
e Tworzymy folder na wyniki w folderze ,, Wyniki” i nadajemy mu krdtkg nazwe
(np. barl4 itp.)
e Pobieramy rozktady z pajgczka, powielamy korzystajgc z programu Dealer4
lub
e Jesli nie gramy z pajgczkiem, otwieramy program Big Deal i wpisujemy ilos¢

rozdan do wygenerowania w ,,Board” (najczesciej 30), nazwe turnieju w

.rtil}g Create hands
,Output filename”, klikamy Lz 1. Postepujemy zgodnie z

poleceniem w okienku komend (klikamy losowo klawisze na klawiaturze).
Losowo wygenerowany rozktad pojawi sie w folderze ,,Rozktady”
Jednak rozktady wygenerowane przez BigDeal nie sg przeanalizowane. Aby je
przeanalizowa¢, otwieramy program BCDD.exe odnajdujemy odpowiedni plik
z rozktadami i otwieramy go. Czekamy az analizator skoriczy prace i klikamy
dowolny klawisz.

e Podtgczamy serwerek pierniczkowy do komputera i do zasilania

e Rozktadamy pierniczki i biding box’y — nalezy upewnic sie czy numeracja
pierniczkéw odpowiada numeracji stotéw. W tym celu nalezy wtozy¢ kluczyk
kolejno do kazdego pierniczka i upewnic sie, czy ma ustawiony kanat 0, sekcje
A i odpowiedni numer stotu.

2. Podczas pierwszej rundy:

e  Wiaczamy program Pary i klikamy ﬂ

e  Wopisujemy krétkg nazwe (najlepiej taka, jak nazwa folderu, np. bar14)

e W ,Baza turnieju” oraz ,Rund granych” wpisujemy ilo$¢ rund w turnieju (w
przypadku barometru wpisujemy 10)

e  Wopisujemy liczbe rozdan w rundzie (3)

e  Wopisujemy ilos¢ par do ,llos¢ uczestnikow”

e . Skok numeracji” zostawiamy pusty, zaznaczamy ,,na dochodzenie”

. i
e Numerujemy rozdania (wystarczy w pierwszej kolumnie tabeli wpisa¢ ,1”)
. i

e 7 paska narzedzi wybieramy , Ustawienia” i w zaktadce , Kartoteka dla strony”
wskazujemy folder, ktory stworzyliSmy na dany turniej

e W ,Petna nazwa” wpisujemy nazwe turnieju (np. 14. Turniej Barometr)
e Otwieramy M, klikamy

Nastepnie przetgczamy na runde drugg, ponownie klikamy L




rowniez wybieramy ,,no repetitions (swiss)”. Klikamy E i zapisujemy plik
BWS w folderze turnieju (jest to plik, ktory jest obstugiwany przez pierniczki).
W tym momencie wyskoczy nam btad o tresci ,,Monitor jest btedny”. Nie jest
to nic ztego, klikamy OK.

Witgczamy program Kolektor Parowy.

Klikamy y i wybieramy nazwe turnieju, ktéry wtasnie trwa.

Klikamy E i wybieramy plik BWS, ktéry stworzyliSmy przed chwila.
Ustawiamy opcje pierniczkow tak, jak na ponizszym obrazku (wytgczamy
,Ppokazuj numery par przed rozpoczeciem rundy”)

Uruchamianie programu Bridgemate Pro Control et

Frzed uruchomieniem BMFPro mozesz zmienic
zachowanie pierniczkow dla teqgo turnieju:

[vw pokazu) weniki rozdania
[ niezkofczone [do nacigniecia Cancel] przegladanie wynikdw
v pokaz 2% wyniku
[v oddzielhe makzowanie kazdego sektora

[v pokazu) zapizy 'dla MS"

[w v w postact +7/=/-

Uruchomic
[ ipokazu) numeny par przed rozpoczecien rindyg BrProteraz?
Iﬁ gekundy do automatycznego wykgczenia [5-60] /
|2_ gekundy do pokazania ekranu wenbikujgcego [1-7] Tak
[v pokazu) znaczki brydiowe @
[v puyta) o karte wistu Mie
[v puytaj oD zawodnikow x
[v |0 zawodnika nie moze bpd puste Anulu

[ sprawdza) kolejnosé rozgripmania rozdan
[ zhieranie darwch pogrednich [kontraktmist]

[v automatyczhie wacz BMPro po zakonczeniu zes)

[ zapisz powyzZzze ustalenia jako domy£ine

Jezeli mamy stare pierniczki, w ,,Uruchom BMPro teraz?” klikamy TAK —
pierniczki juz dziatajg. UWAGA! Jezeli mamy nowe pierniczki postepujemy
zupetnie inaczej! W ,Uruchom BMPro teraz?” klikamy NIE, a nastepnie
uruchamiamy program Aktywator i tam ustawiamy odpowiadajgce nam opcje,

a nastepnie klikamy | Zapisz do BWS  |; | Uruchom BCS



. Rozktad . . . ,
e Otwieramy ﬂ i wezytujemy rozdania od numeru 1 (te same, ktére

~u
powielaliSmy przed turniejem), korzystajac z przycisku ﬂ
e Gdy na kazdym stole zagrano juz przynajmniej jedno rozdanie (mozna to
sprawdzi¢ w Kolektorze Parowym — zielone pola to zagrane rozdania, z6tte

@ Ligta startoma

pola to rozdania nie zagrane), klikamy w Kolektorze

Parowym. Dzieki temu w Parach w M pojawiajg nam sie nazwiska.
Uzupetniamy braki (korzystamy z listy zawodnikow znajdujgcej sie po prawej

stronie okna w M Woystarczy wpisac poczatek nazwiska i wybraé z
listy odpowiednig osobe. W przypadku osdb niezrzeszonych, ktére nie graty
dotychczas zadnego turnieju, musimy recznie wpisac cate imie i nazwisko).

e  Gdy wprowadzilismy juz liste startowg drukujemy rozstawienie do rundy 2:

Rozztawienie wdruk, wedbug: [ +okreg
do rundy: IZ_ (% zhoky O numery O naewizka | [~ na rzutnik

3. Po kazdej rundzie (z wyjatkiem rund 8 9):

e Otwieramy Mi upewniamy sie, ze runda zostata zakonczona (jest
napisane ,Policzono X rund”

e Woybieramy nr kolejnej rundy (po kazdej rundzie rozstawiamy runde o
numerze o 2 wiekszym — po pierwszej rundzie rozstawiamy runde trzecig, po

drugiej czwartg itd.), klikamy i wybieramy ,,no repetitions (swiss)”.

Upewniamy sie, czy ewentualna pauza siedzi na ostatnim stole (pauza to para
i

do rundy kolejnej, oraz protokoty i wyniki po rundzie poprzedniej (np. podczas

o najwyzszym numerze). Klikamy i nastepnie drukujemy Rozstawienie

rundy 4, drukujemy rozstawienie do rundy 5, a wyniki po rundzie 3)

Rozztawiene wapdruk, wedbug; [ +okreg
dio rundy: |5_ {*" stohy " numery nazwiska | [T na rzutnik

Wyniki IT L [ KJSM [ nagrody
P rndzie: [~ zklubami [~ uproszczone [

Protokoly

ad rozd.; I?_u:h:u rnzd:lﬂ_ w rzedzie 3 :|¢ ha stronie) 1 :|¢

4. W ostatnich rundach:

e Podczasrund 8 i9, nie drukujemy rozstawienia do nastepnej rundy od razu,

tylko czekamy az wszyscy skoczg gra¢. Dopiero wtedy otwieramy oo ,

wybieramy odpowiednig runde i klikamy ; . Tym razem jednak wybieramy

opcje ,according to results (danish)”.



Drukujemy naraz rozstawienie do rundy nastepnej oraz wyniki i rozktady
rundy, ktéra sie wtasnie zakonczyta.

Nalezy pamieta¢, ze zgodnie z regulaminem, zadna para NIE MOZE mie¢
trzech pauz. W praktyce oznacza to, ze nalezy sie upewni¢, czy w dwéch
ostatnich rundach pauzy nie ma ta sama para. Jezeli tak sie stanie, w ostatniej
rundzie zamieniamy miejscami pare grajgcy na pauze, z tg ktéra gra na EW na
stole przedostatnim.

5. W dowolnym momencie podczas turnieju:

Korzystajac z arkusza PDF.xIs obliczamy pdf’y i uzupetniamy je w M.

Nastepnie korzystajgc z kalkulatora pkl (dostepny na stronie pzbs.pl w

zaktadce , Sedziowie”) obliczamy pkle i uzupetniamy réwniez w M.
Nalezy pamietac, aby po turnieju edytowac pkle i pdfy, w przypadku miejsc
dzielonych.

Nalezy obliczy¢ nagrody oraz pienigdze dla zwigzku i sedziego zgodnie z
regulaminem. Mozna korzystac z arkusza Rozliczenie.xls zgodnie z zawartg
tam instrukcjg obstugi.

6. Po turnieju:

Gdy wszyscy skoczyli gra¢ i mamy juz wszystkie zapisy, zamykamy BMControl
oraz Kolektor Parowy.

Drukujemy wszystko, o co poproszg zawodnicy (Historie, Wyniki, Protokoty,
jezeli ktos poprosi o rozktady z turnieju, to otwieramy program BigDeal,

klikamy ‘%’ |, wybieramy odpowiedni rozkfad i ustawiamy opcje tak, jak na
ponizszym obrazku, oraz klikamy Print
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W Parach, klikamy ﬂ (tworzy plik CSV), a potem (generuje

wszystkie pliki z wynikami).
Jezeli graliSmy z pajaczkiem, otwieramy folder TD-Spider i uruchamiamy

JFR Pary

turniej. Zapisujemy go w folderze Pajgczki. Nastepnie przesytamy wyniki na

program td-spider-1.1.jar. Wybieramy i odnajdujemy nasz

strone https.//bridgespider.com/.

Otwieramy program FileZilla, wybieramy z paska narzedzi ,Serwer” i klikamy
w ,,Potgcz ponownie”. Kopiujemy caty folder turnieju na serwer, do folderu
Wyniki/2016/. Wyniki sg juz w Internecie. Nastepnie Tworzymy artykut na
stronie tzbs.info i linkujemy wyniki, ktére znajdujg sie pod adresem:
http://tzbs.okay.pl/Wyniki/2016/folder_turnieju/W-nazwaturnieju.html (np.:
http://tzbs.okay.pl/Wyniki/2016/bar22/W-bar22.html)

Zamykamy Pary i przystepujemy do liczenia klasyfikacji generalnej:
Otwieramy program Congresscore (UWAGA! Ten program nalezy
kazdorazowo otwierac ,jako administrator”!)

Otwieramy odpowiednig klasyfikacje generalng (np. 3kw16 — klasyfikacja
kwartalna, BARY16 — klasyfikacja barometrow 2016)

Wezyta) tumigj

Klikamy i wezytujemy odpowiedni plik CSV (znajdziemy go w

folderze turnieju po jego zakoniczeniu). Edytujemy krétka nazwe, uzupetniamy
il Lic

link do wynikéw i klikamy Zatwierdz. Klikamy ™=

Nowo stworzong klasyfikacje nazywamy odpowiednio (tak samo, jak nazywa

sie klasyfikacja linkowana na stronie).

Otwieramy program FileZilla, wybieramy z paska narzedzi , Serwer” i klikamy

w ,,Potgcz ponownie”. Wysytamy klasyfikacje do folderu ,inne” na serwerze.

7. Przydatne informacje

W 2 | mosemy przegladac uzyskane przez zawodnikéw wyniki, oraz

rozkfady. Tutaj réwniez mozemy je edytowad, klikajgc dwukrotnie na dany
zapis. Warto wspomnie¢, ze aby zapisa¢ Srednig w rozdaniu, nalezy w
kontrakcie wpisa¢ odpowiednio:
1. AAA—gdy dajemy po 50%
APM — gdy dajemy NS 60 % i EW 40%
AMP — gdy dajemy NS 40% i EW 60%
AOP — gdy NS to pauza
APO — gdy EW to pauza

vk wnwN

w M mozemy dodawac kary. Wystarczy wybra¢ odpowiedni numer
pary, ktorg chcemy ukaraé, wybrac wielkos$¢ kary oraz podac ilos¢ kar, ktorych

dodajemy. W uzupetnieniu tych danych klikamy '|'| i gotowe.



Pierniczek — jak go obstugiwaé?
A) Stare pierniczki:
- wktadamy kluczyk, a nastepnie wybieramy z klawiatury:
1 = wynik rozjemczy (nastepnie wybieramy 4 —40%, 5 - 50%, 6 — 60%)
2 = pokaz zapisu (nastepnie wybieramy numer rozdania
3 = usuwanie zapisu (nastepnie wybieramy numer rozdania
4 = Informacje o numerze stofu
5 = Informacja ktore rozdania nalezy jeszcze rozegrac
0 = resetuje pierniczek
B) Nowe pierniczki:
- zamiast kluczyka klikamy , TD-MENU” i wpisujemy PIN (domyslnie
,0000” lub ,5431”). Nastepnie wybieramy z menu odpowiednig opcje.
W programie BMControl mozna znalez¢ sporo przydatnych informacji. Przede
wszystkim z prawej strony, mozemy sprawdzié, ktore stoliki juz aktywowaty
pierniczki (zielona kropka), a ktére nie. Ponadto, w zaktadce ,,Round Monitor”
jest doktadny podglad ile juz zagrano rozdan na ktdrym stole. (numerek
oznacza ilo$¢ zagranych rozdan, kolor odpowiednio — biaty oznacza, ze nie
rozegrano jeszcze zadnego rozdania, czerwony oznacza rozegranie matej ilosci
rozdan, zotty oznacza ,jeszcze jedno rozdanie”, a zielony ,, wszystkie rozdania”)
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Uwaga! Warto pamietaé, ze zaréwno Pary jak i Kolektor Parowy majg od czasu do
Czasu W zwyczaju sie zawiesic i przesta¢ odpowiadac. Nalezy pamietaé, ze w
dowolnym momencie turnieju oba programy mozna zamkng¢, a nawet ,zabic¢”
menedzerem zadan. Jedynym programem, ktérego pod zadnym pozorem nie wolno
wytacza¢€ jest BMControl.

Podczas barometru nie ma potrzeby pokazywania wynikéw na zywo na monitorze
laptopa, poniewaz sg one drukowane po kazdej rundzie. Jednak dla wtasnej wygody
mozna otworzy¢ Zegar Sedziowski i korzystac z niego, aby lepiej kontrolowac czas

gry. Wystarczy klikng¢ @, Uzupetnié parametry (wtasciwg praktyka jest
ustawianie 15 min na 2 rozdania, 21 minut na 3 rozdania oraz 26 min na 4

v

Uwaga! Na szybkos$¢ dziatania wszystkich programéw Jasia Romanskiego, wyraznie

rozdania) i zaakceptowac wszystko klikajac

wptywa fakt, czy kursor jest na jednym z nich, czy nie. Dlatego kiedy taduje sie
dowolne zadanie, zjezdzamy kursorem z programéw!



